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REGLES RELATIVES AUX BALLES
(couleur, nombre, changement, remplacement)

Couleur

Blanche ou Jaune

Nombre de balles en jeu

3, 4 ou 6 (décision du Comité de Tournoi ou fonction du reglement spécifique de I'épreuve)

Quelques définitions ...

- Balle crevée : balle sans pression ou fortement endommagée

Une balle crevée est retirée du jeu et remplacée. Si la balle créve au cours d’'un échange, le point est rejoué.
- Balle molle : balle ayant une pression inférieure a la normale

Une balle molle est retirée du jeu et remplacée. Le point n'est pas rejoué.

A quel moment remplacer une balle ?

Si une balle doit étre changée, il faut le faire deés que possible
Lorsqu'il ne reste que 2 balles en jeu (lorsque I'on utilise 3 ou 4 balles au départ), ou 3 balles en jeu (6 balles au départ), le jeu doit étre
interrompu pour remplacer la(les) balles perdues.

On remplace une balle avec ...

Balle neuve
Lorsque le remplacement a lieu pendant ou juste a la fin de I'échauffement (avant que le match ne commence), ou avant d’avoir commencé le 3°™
jeu aprés un changement de balles.

ou ... |Balle d'usure identique ou proche
Aprés avoir commencé le 3™ jeu consécutif & un changement de balles (c'est a dire que les balles ont plus de 2 jeux d'usure), or lorsque la balle
est remplacée entre le début du match et le premier changement de balles.

On change les balles ... Aprées un nombre régulier de jeux disputés (décision du Comité de Tournoi ou fonction du reglement spécifique de I'épreuve)

7/9,9/11,11/13, ..., 17/19
Exemple : 7/9 signifie = les balles sont changées apreés les 7 premiers jeux, I'échauffement comptant pour I'équivalent de 2 jeux, puis ensuite
tous les 9 jeux jusqu'a la fin du match.

ou ... |Au début du troisieme set (sans se préoccuper quel joueur va servir)

Oubli d’'un changement de balles :

Il faut alors changer les balles la prochaine fois que le joueur / équipe qui devait servir a les balles neuves va servir a nouveau

(la méme regle s'applique lorsqu'il y a changement de balles au début du troisieme set)

Les changements de balles suivants auront lieu en respectant la périodicité défini a I'origine

Exemple : changement de balles & 7/9, oubli & 4/3 dans le 1°" set, le changement de balles est effectué & 5/4, dans ce cas le 2°™ changement de
balles de la partie aura lieu 9 jeux plus tard, c'est a dire aprés le 18°™ jeu du match)

Balles changées trop tot :

Si les balles sont changées trop tot, et que I'on découvre I'erreur avant le début du jeu, alors on doit remettre les balles usagées en jeu et
procéder au changement de balles au bon moment (un ou plusieurs jeu(x) plus tard)

Si I'on découvre I'erreur au milieu du jeu, le jeu doit étre terminé avec les balles neuves.

Si le joueur ou I'équipe qui aurait di servir avec des balles neuves au moment du changement, a bénéficié des balles neuves trop tot, alors les
balles sont laissées en jeu et seront changées en respectant la périodicité annoncée avant le match.

Par contre, si le joueur ou I'équipe qui aurait di recevoir au moment du changement de balles, a bénéficié des balles neuves trop tét et par
erreur, alors on procede a un nouveau changement de balles a la fin du jeu afin que le joueur ou I'équipe ainsi pénalisé puisse servir également
avec des balles neuves.

Jeux décisifs :

Si le changement de balles doit intervenir au moment du jeu décisif, le changement ne doit pas étre effectué mais il faut attendre la fin
du premier jeu du set suivant pour procéder au changement de balles, c'est a dire deux jeux plus tard, dans la mesure ou le jeu décisif compte
pour un jeu.
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Echauffement aprés interruption

Des balles d’'usure identique ou proche aux balles du match en cours doivent étre utilisées pour le nouvel échauffement accordé aux joueurs apreés l'interruption ; a la fin de
I'échauffement, les balles du match utilisées avant l'interruption sont remises en jeu. Si l'interruption a eu lieu au moment méme ou l'on devait changer les balles, I'échauffement doit
alors étre fait avec des balles neuves et a la fin de cet échauffement, de nouvelles balles neuves seront mises en jeu pour la reprise du match.
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