LA FEUILLE D'’ARBITRAGE

Ordre des serveurs
1°" jeu, M. DUPONT sert a gauche
de la chaise d'arbitre. On indique
I'initiale du nom du serveur dans le
champ correspondant au coté du
serveur sur le court.

Position des
relanceurs pour les
parties de double

Heure de début de la Manche +
Heure d'interruption (ex. pluie) et de
reprise de la partie

Indicateurs pour les
changements de balles
(ex. 11/13)

Les Points
11y a 2 lignes pour chaque jeu :

- Les points du serveur se
cochent sur la partie  —j
haute de la ligne de jeu

- Les points du relanceur
se cochent sur la partie __|
basse de la ligne de jeu

Une case correspond a 1 point. 1l
ne peut pas y avoir 1 point sur une
méme colonne du méme jeu.
CODE POUR L'INDICATION
DES POINTS SUR LA FEUILLE

/ POINTS

- 1° SERVICE FAUTE
A ACE (toujours sur la ligne
du serveur)

D  DOUBLE FAUTE (toujours
sur la ligne du relanceur)

T Dépassement de temps
involontaire

C Violation du code de
conduite

Le Changement de Balles
11/13 = le 1*" changement
s'effectuera au 11éme jeu
(I'échauffement comptant pour 2
jeux) le second au 13éme

Indication des Jeux
Totaliser les jeux de chacun des
joueurs dans le champ
correspondant : Initiales des
joueurs puis décompte des jeux
gagnés par chaque joueur

T;\ provesl e s 1243C JE :&’ b o e
o . Y . o [ = e
ol Az NENN A e | Y 5 iR .
AAA O T T 77 HEEN iz
e et NENEEREERAN L D [T i HHHHH 4] Al
’ iD/-;l//-lé HHHHH |-z | ek "’f’-’:[ H . %;Tq
| | ]
ina; A in R g A naE 8 uE od w2 5 Dy 13 &r:
ol Mot T 3 . :;_;_-l_'..... CoAf 5‘/?2{3‘ { 2 4y
—— FARPari| EEEEERENE Y | (D /| 1 3[ 5
CHENNE NN i i D T e
AANANE NN | AT EEE ! \
B S | Ol i s EEEEEEEL \
' D FALARrars 1 He - tili /A.{ . L _?1]./'.. A 5
e I 2 5 S | P Y 8/ /E R A R A R
S NN N AR | /RNRESNERIRARARARAR.ASIE,
" - 1 n L 75] B Y B e e 6 t
: == — —_ :__ — ! . - =
EENEEENNEERNEEE ik 2 A AA T T |
0| | EENEEENEEEERREN waf ]D MRS RN R RN R |
[} JEL DECTIF - L} U D \ -
[ RO | RERIG W OF
I ] ] HEEEIEEAEENN EE) ri/J/II!___J T TN
T T (9 [ /A b
—mr ——— ._...—m-é = o ——— msn:; “_‘
DUPONT ey T _. sl
A lefeve W3 Ak} LEFEVRE \ 3le J’-\“SA

Indication des Scores
Inscrire le nom des joueurs en
bas de page et le score
correspondant pour chaque fin de
Manches.

Annonce du score

Ex : 7@ jeu de la 1°® Manche
15-0, 30-0, 30-15, 30-A, 40-30, 40-A, Avantage DUPONT, JEU
DUPONT.

DUPONT MENE PAR 4 JEUX A 3 1ére MANCHE

Annonce fin de manche et fin de match

JEU et 1** MANCHE DUPONT 6 JEUX A 3
JEU SET ET MATCH DUPONT - 2 MANCHES A ZERO - 63 76

Le Jeu Décisif
- Initiales des joueurs
- Afin de connaitre le serveur
il suffit de se référer a
l'initiale du serveur pour les
jeux (le serveur du 1°" point
correspond au serveur du 1°"
jeu de la manche - le serveur
du 2™ et du 3°™ point
correspond au serveur du
28™ jeu...etc)
Changement de coté tous les
6 points indiqué par une
barre plus épaisse

\

Ne pas oublier d'indiquer I'heure
de fin de chaque manche : permet
de déterminer la durée du set

Extension d'un jeu
Lorsque l'on arrive au bout de sa

ligne de points, il faut terminer le

jeu dans I'espace prévu a cette
ffet en ré-indiquant le N° du jeu,
l'initiale du serveur et les points




